
ΠΕΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ 

(1) ΓΕΝΙΚΑ 

ΣΧΟΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 

ΤΜΗΜΑ ΔΑΣΟΛΟΓΙΑΣ, ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ ΞΥΛΟΥ & ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ Μ122 ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ 2ο 

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ 

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 

ΩΡΕΣ 
ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 
ΜΟΝΑΔΕΣ 

Διαλέξεις 2 6 

   

   
ΣΥΝΟΛΟ 2 6 

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  

ΥΠΟΧΡΕΩΤΙΚΟ ΕΙΔΙΚΕΥΣΗΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ, 
ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΕΙΔΙΚΕΥΣΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ & 
ΜΑΝΑΤΖΜΕΝΤ ΚΑΙ ΜΑΡΚΕΤΙΝΓΚ 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: ΟΧΙ 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 
ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS  

ΟΧΙ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL) 

https://eclass.uth.gr/courses/FWSD_P_121/ 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

 
 
Στο θεωρητικό μέρος του μαθήματος ο φοιτητής διδάσκεται και μαθαίνει για: 

• Τι είναι η ψηφιακή σχεδίαση. Ο ρόλος του σχεδιαστή σήμερα. 

• Η συμβολή της ψηφιακής σχεδίασης στην επιχειρηματική ανάπτυξη. 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 

 
Αντικείμενο του μαθήματος αποτελεί η παροχή βασικών γνώσεων και δεξιοτήτων για την 
αποτελεσματική αξιοποίηση των σύγχρονων μεθόδων του ψηφιακού σχεδιασμού για τη σχεδίαση 
καινοτόμων προϊόντων υψηλής προστιθέμενης αξίας. 
Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος ο φοιτητής / τρια θα είναι σε θέση να: 

• Γνωρίζει την συμβολή της ψηφιακής σχεδίασης στην ανάπτυξη των προϊόντων 

• Αποτυπώνει τις προδιαγραφές του προϊόντων σε αρχικές ιδέες - σκίτσα   

• Αξιοποιεί μεθόδους αναπαραγωγής σχεδιαστικών λύσεων 

• Εξοικειωθεί στις σύγχρονες μεθοδολογίες σχεδίασης νέων αντικειμένων 

• Δημιουργεί μακέτες αξιολόγησης των αρχικών ιδεών με τη χρήση τρισδιάστατου εκτυπωτή 

• Σχεδιάζει προϊόντα με ανθρωποκεντρική αντίληψη 

• Σχεδιάζει προϊόντα με υψηλή προστιθέμενη αξία  

• Αξιοποιεί τα σύγχρονα μέσα σχεδίασης προϊόντων 
 

Γενικές Ικανότητες 

 
 

https://eclass.uth.gr/courses/FWSD_P_121/


• Ψηφιακή σχεδίαση: Πολυτέλεια ή αναγκαιότητα. 

• Η σύγχρονη οπτική της ψηφιακής σχεδίασης. 

• Μεθοδολογίες αποτύπωσης νέων ιδεών. 

• Ψηφιακή σχεδίαση και υλικά. 

• Τα σύγχρονα εργαλεία του σχεδιαστή. 

• Ψηφιακή σχεδίαση και επιχειρηματικότητα. 

• Ψηφιακή σχεδίαση και παραγωγικότητα. 

• Ανθρωποκεντρική ψηφιακή σχεδίαση. 

• Ψηφιακή σχεδίαση για όλους. 

• Μεθοδολογία βιώσιμου σχεδιασμού προϊόντων. 

• Δημιουργία μακετών με χρήση τρισδιάστατου εκτυπωτή. 

Στο 1ο μάθημα δίνεται η πρώτη εργασία που θα πρέπει να υλοποιήσουν οι φοιτητές η διάρκεια 
ολοκλήρωσης της εργασίας είναι 7 ημέρες, παρόμοια διαδικασία ακολουθείται και για τις επόμενες 
εργασίες.  
Δίνονται οι σχετικές κατευθύνσεις, ενώ υλικό και οδηγίες αναρτάται στο e-class. 
Οι φοιτητές βαθμολογούνται για το σύνολο των επιδόσεων στις εργασίες που αναλαμβάνουν με 
συνολικό βαθμό 40% επί της τελικής βαθμολογίας. 

 

  



(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ Στην τάξη και εξ’ αποστάσεως 

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

• Χρήση H/Y, διαφάνειες ppt, projector • Υποστήριξη 
Μαθησιακής διαδικασίας μέσω της ηλεκτρονικής 
πλατφόρμας e-class  
• Διαδραστικός πίνακας  

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
Δραστηριότητα 

Φόρτος Εργασίας 
Εξαμήνου 

Διαλέξεις 26 

Μικρές ατομικές εργασίες 
εξάσκησης 

20 

Αυτοτελής Μελέτη 44 

Τελική εργασία 60 

  

  

  

  

Σύνολο Μαθήματος (25 
ώρες φόρτου εργασίας 
ανά πιστωτική μονάδα) 

150 

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  
 

 
Ι. Γραπτή τελική εξέταση (60%) που περιλαμβάνει: 
-  Απαντήσεις ερωτήσεων που αφορούν το σύνολο της 
διδαχθείσα ύλης 
ΙΙ. Παρουσίαση Ατομικών Εργασιών (40%). 

 

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

- Προτεινόμενη Βιβλιογραφία: 

• Henry Dreyfuss, Designing for people 

• Don Norman, The design of Everyday thinks 

• Robert Curedale, design Thinking: process and methods, 2013 

• Vijay Kurmar, 101 Design Methods, 2012 

• Dan Cuffaro, The industrial design reference & specification book, 2013 

• Chris Lefteri, Making it, 2012 
 

- Συναφή επιστημονικά περιοδικά: 

 

• Design Issues 

• International Journal of Design 

• Design Studies 

• International Journal of CAD/CAM 

• Materials & Design 

• Design Science 

• Virtual and Physical Prototypin 

 

 


