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ΣΧΟΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ

ΤΜΗΜΑ ΔΑΣΟΛΟΓΙΑΣ, ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ ΞΥΛΟΥ & ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ «ΠΡΟΗΓΜΕΝΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ, ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ & ΜΑΝΑΤΖΜΕΝΤ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΑΠΟ ΞΥΛΟ»
ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Ψηφιακός Σχεδιασμός
A΄ ΜΕΡΟΣ

1. ΓΕΝΙΚΑ
	ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ:
	Μ122
	ΕΞΑΜΗΝΟ:
	2Ο 

	ΜΑΘΗΜΑ
	Ψηφιακός Σχεδιασμός

	ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ:
	6
	ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ (ΑΝΑ ΒΔΟΜΑΔΑ):
	2

	ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ:
	ΟΧΙ

	ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ:
	ΕΛΛΗΝΙΚΗ


2. ΣΚΟΠΟΣ
	Αντικείμενο του μαθήματος αποτελεί η παροχή βασικών γνώσεων και δεξιοτήτων για την αποτελεσματική αξιοποίηση των σύγχρονων μεθόδων του ψηφιακού σχεδιασμού για τη σχεδίαση καινοτόμων προϊόντων υψηλής προστιθέμενης αξίας.


3. ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ

	· Ο ρόλος του βιομηχανικού σχεδιασμού στην ανάπτυξη νέων προϊόντων

· Ο ρόλος του σχεδιαστή στην ανάπτυξη μιας εταιρείας

· Brand name και ψηφιακός σχεδιασμός
· Η αναγκαιότητα του σύγχρονου ψηφιακού σχεδιασμού
· Μεθοδολογία σχεδιασμού προϊόντων

· Μέθοδοι εύρεσης νέων ιδεών

· Τα εργαλεία της φηφιακής σχεδίασης
· Ανθρωποκεντρική ψηφιακή σχεδίαση
· Η σχεδιαστική πρόκληση

· Τα κριτήρια της σύγχρονης ψηφιακής σχεδίασης
· Στρατηγικές ψηφιακής σχεδίασης


4. ΜΑΘΗΣΙΑΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ

	Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος ο φοιτητής / τρια θα είναι σε θέση να:

· Γνωρίζει την συμβολή της ψηφιακής σχεδίασης στην ανάπτυξη των προϊόντων

· Αποτυπώνει τις προδιαγραφές του προϊόντων σε αρχικές ιδέες - σκίτσα  

· Αξιοποιεί μεθόδους αναπαραγωγής σχεδιαστικών λύσεων

· Εξοικειωθεί στις σύγχρονες μεθοδολογίες σχεδίασης νέων αντικειμένων

· Δημιουργεί μακέτες αξιολόγησης των αρχικών ιδεών με τη χρήση τρισδιάστατου εκτυπωτή

· Σχεδιάζει προϊόντα με ανθρωποκεντρική αντίληψη

· Σχεδιάζει προϊόντα με υψηλή προστιθέμενη αξία 

· Αξιοποιεί τα σύγχρονα μέσα σχεδίασης προϊόντων 


Β΄ΜΕΡΟΣ

5. ΜΕΘΟΔΟΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ/ ΔΙΔΑΚΤΙΚΑ  ΜΕΣΑ
	Το μάθημα πραγματοποιείται τρεις (3) ώρες εβδομαδιαίως και διεξάγεται με χρήση H/Y, διαφάνειες ppt, projector.
Η διδασκαλία του μαθήματος περιλαμβάνει τη εκμάθηση μεθοδολογιών του design και την εκτέλεση πρακτικών εργασιών 
Η υποστήριξη της μαθησιακής διαδικασίας γίνεται μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-class.

Προσκαλούνται κατά καιρούς ομιλητές σχετικοί με το αντικείμενο του μαθήματος.

Στο 1ο μάθημα δίνεται η πρώτη εργασία που θα πρέπει να υλοποιήσουν οι φοιτητές η διάρκεια ολοκλήρωσης της εργασίας είναι 7 ημέρες, παρόμοια διαδικασία ακολουθείται και για τις επόμενες εργασίες. 
Δίνονται οι σχετικές κατευθύνσεις, ενώ υλικό και οδηγίες αναρτάται στο e-class.

Οι φοιτητές βαθμολογούνται για το σύνολο των επιδόσεων στις εργασίες που αναλαμβάνουν με συνολικό βαθμό 40% επί της τελικής βαθμολογίας.


6. ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ
	Η ύλη του μαθήματος έχει ως εξής:

Στο θεωρητικό/ εργαστηριακό μέρος του μαθήματος ο φοιτητής διδάσκεται και μαθαίνει για:

· Η αναγκαιότητα της σύγχρονης ψηφιακής σχεδίασης
· Μεθοδολογία σχεδιασμού προϊόντων

· Μέθοδοι εύρεσης νέων ιδεών

· Τα εργαλεία του σχεδιαστή
· Ανθρωποκεντρική ψηφιακή σχεδίαση
· Η σχεδιαστική πρόκληση

· Τα κριτήρια της σύγχρονης ψηφιακής σχεδίασης
· Στρατηγικές ψηφιακής σχεδίασης
Ο φόρτος εργασίας του μαθήματος έχει ως εξής:

Δραστηριότητα

Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου

Διαλέξεις

26

Μικρές ατομικές εργασίες εξάσκησης
20

Τελική εργασία 
60

Αυτοτελής Μελέτη
44

Σύνολο Μαθήματος 

(25 ώρες φόρτου εργασίας ανά πιστωτική μονάδα)
150



7. ΤΡΟΠΟΣ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ

	Η επίτευξη των μαθησιακών στόχων θα αξιολογηθούν με βάση την τελική εργασία και της γραπτής εξέτασης του μαθήματος

Για την εξασφάλιση προβιβάσιμου βαθμού (τουλάχιστον 5) απαιτείται η επίτευξη προβιβάσιμου βαθμού στον σταθμισμένο μέσο όρο της εργασίας και της τελικής εξέτασης. 
Ι. Γραπτή τελική εξέταση (60%) που περιλαμβάνει:

-  Απαντήσεις ερωτήσεων που αφορούν το σύνολο της διδαχθείσα ύλης
ΙΙ. Παρουσίαση Ατομικών Εργασιών (40%).


8. ΣΥΓΓΡΑΜΑΤΑ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ

	Σύγγραμμα : Chris Lefteri (2012). Making it. Laurence King Publishing, ISBN: 978-1856697491
Προτεινόμενη Βιβλιογραφία :
· Henry Dreyfuss, Designing for people

· Don Norman, The design of Everyday thinks

· Robert Curedale, design Thinking: process and methods, 2013

· Vijay Kurmar, 101 Design Methods, 2012

· Dan Cuffaro, The industrial design reference & specification book, 2013

· Chris Lefteri, Making it, 2012

Συναφή επιστημονικά περιοδικά:

· Design Issues
· International Journal of Design

· Design Studies

· International Journal of CAD/CAM

· Materials & Design
· Design Science

· Virtual and Physical Prototypin


Γ’ ΜΕΡΟΣ
	ΗΜΕΡΑ/ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ:
	ΘΑ ΚΑΘΟΡΙΣΤΕΙ ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ ΤΟ ΣΧΕΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ 


	ΕΒΔΟΜΑΔΑ*
	ΥΛΗ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	α/α
	ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ
	

	1
	1η εβδομάδα
	Τι είναι η ψηφιακή σχεδίαση

	
	
	Ο ρόλος του σχεδιαστή σήμερα

	2
	2η εβδομάδα
	Η συμβολή της ψηφιακής σχεδίασης στην επιχειρηματική ανάπτυξη

	
	
	

	3
	3η εβδομάδα
	Ψηφιακής σχεδίαση: Πολυτέλεια ή αναγκαιότητα

	
	
	

	4
	4η εβδομάδα
	Η σύγχρονη οπτική της ψηφιακής σχεδίασης

	
	
	

	5
	5η εβδομάδα
	Μεθοδολογίες αποτύπωσης νέων ιδεών

	
	
	

	6
	6η εβδομάδα
	Ψηφιακή σχεδίαση και υλικά

	
	
	

	7
	7η εβδομάδα
	Τα σύγχρονα εργαλεία του σχεδιαστή

	
	
	

	8
	8η εβδομάδα
	Ψηφιακή σχεδίαση και επιχειρηματικότητα

	
	
	

	9
	9η εβδομάδα
	Ψηφιακή σχεδίαση και παραγωγικότητα

	10
	10η εβδομάδα
	Ανθρωποκεντρική ψηφιακή σχεδίαση

	
	
	

	11
	11η εβδομάδα
	Ψηφιακή σχεδίαση για όλους

	
	
	

	12
	12η εβδομάδα
	Μεθοδολογία βιώσιμου σχεδιασμού προϊόντων

	
	
	

	13
	13η εβδομάδα
	Δημιουργία μακετών με χρήση τρισδιάστατου εκτυπωτή

	
	
	


*ΑΝΑΦΕΡΟΝΤΑΙ ΣΤΙΣ ΕΒΔΟΜΑΔΕΣ ΤΟΥ ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΟΥ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟΥ
9. ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ ΦΟΙΤΗΤΩΝ:

	ΥΠΟΧΡΕΩΤΙΚΗ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗ ΣΕ ΠΟΣΟΣΤΟ 80% ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΤΩΝ 13 ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΕΡΓΑΣΙΩΝ


10. ΑΛΛΗ ΣΧΕΤΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ:

	


11. ΔΙΔΑΣΚΟΝΤΕΣ:

	ΔΡ. ΨΥΧΟΓΙΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 


12. E-MAIL:

	dps@uth.gr


13. ΩΡΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ: 

	ΔΕΥΤΕΡΑ 10.00 – 14.00


14. ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΣΤΟ E-CLASS:

	


15. ΤΡΟΠΟΣ ΚΑΙ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΕΣ ΕΝΔΙΑΜΕΣΗΣ ΚΑΙ ΤΕΛΙΚΗΣ ΕΞΕΤΑΣΗΣ:

	ΤΕΛΙΚΗ ΕΞΕΤΑΣΗ ΣΤΗΝ ΕΠΙΣΗΜΗ ΕΞΕΤΑΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΟΔΟ ΤΟΥ ΜΠΣ.


Ο/Η Διδάσκων/ουσα

Υπογραφή
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